Wie wird man
ETS App Entwickler?
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Was sind ETS Apps?

ETS Apps sind Zusatzprogramme, die zusammen mit
ETS verwendet werden. Die Aufgabe einer ETS App
besteht darin, erweiterte Funktionen zur ETS-Software
anzubieten, die den Wiinschen und Anforderungen der
KNX Systemintegratoren gerecht werden.

Auch bestehende Software kann mit Hilfe des Software
Development Kits zu ETS an die App Schnittstelle von
ETS angepasst werden. Weiterhin kénnen neue ETS

Apps entwickelt und den Benutzern zur Verfiigung
gestellt werden, ohne dass ETS neu kompiliert werden
muss.

Es handelt sich um Plug-and-Play-Software. Damit
dhneln ETS Apps den Add-ons fiir Internet-Browser
oder den Apps flr Smartphones. Sie sind jedoch nur
fur ETS vorgesehen und werden nur noch iiber den
Online-Shop von KNX vertrieben.
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Wer kann ETS App Entwickler werden?

Entwickler oder Firmen, die sich fiir die Entwicklung
von ETS Apps interessieren, sollten zunichst Mitglied
der KNX Association International werden. Dies ist fiir
alle Firmen oder Einzelpersonen méglich, die sich mit
Softwareentwicklung beschiftigen. In der KNX Gemein-
schaft sind alle willkommen, die ihre Erfahrung in der
Software-Entwicklung einbringen méchten oder Ideen
dazu haben, wie man ETS-Funktionen erweitern kann.
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Wie stellt man eine ETS App zur Verfiigung?

ETS Apps sind am einfachsten in MyKNX erhiltlich. Alle
ETS App Entwickler kénnen einen individuellen MyKNX
Konto bekommen, wo sie einfach und schnell ihre ETS
Apps managen konnen. Wenn ihre ETS App fertig ist
(1), dann kénnen sie diese hochladen und tibermitteln
diese (2) zur Validierung an KNX. Sobald ihre ETS App
validiert ist (4), kdnnen die ETS APP Entwickler auswih-
len, ob sie die APP als ,,privat* markieren wollen, dann
ist diese z.B. nur fiir den eigenen Gebrauch verfiigbar,
oder ob sie diese als ,,6ffentlich* markieren wollen,
damit diese fiir jeden zuginglich ist.
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Welche Vorteile hat man als ETS App Entwickler?

Offnen Sie lhre Mirkte Werden Sie auBBerhalb der KNX Welt bekannt
fir alle Endbenutzer der ETS (T () Bei Veranstaltungen wie Ausstellungen,
=i ETS Apps werden iiber den KNX Online- w Seminaren, Workshops, usw. wird KNX
#;i 2. Shop verkauft. Anwender aus iiber 125 fir lhre Firma werben und lhr Logo mit

Lindern weltweit werden potentielle einbinden.
Kiufer lhrer ETS Apps!

Nutzen Sie das KNX Logo
als a Werbesignal fiir lhr Geschift!

Machen Sie lhre Firma international bekannt
MEMBER KNX Mitglieder kénnen das Mitgliedslogo

m- Sie konnen lhre ETS APP im KNX Journal -~ N\, auf ihrem KNX Werbematerial oder in
e\ |- | vorstellen, das weltweit von iber 80000 B '\} 3 anderen geschiftlichen Dokumenten ver-
3 Abonnenten gelesen wird. Dies ist eine wenden (Briefpapier, Umschlige, Visiten-

ﬁﬁ ausgezeichnete Werbung, nicht nur fiir karten usw.).
ﬁ. lhre ETS App, sondern fiir |hr ganzes
4 .| Unternehmen. Weltweite Geschiftsverbindungen
iiber einen Kontakt: KNX
Sie erhalten Zugang zu Spezialwerkzeugen e KNX erméglicht lhnen weltweite Ge-

schiftsverbindungen. Das Ganze lduft
iber einen einzigen Online-Shop, ein Be-
nutzerkonto, ein Werkzeug und mit einer
Schaltstelle fir Kundensupport.

Als Entwickler von ETS Apps erhalten
Sie direkten Zugang zum ETS App Vali-
dierungswerkzeug sowie zum Software (T
Development Kit fir ETS.

Werden Sie weltweit sichtbar

ETS Apps selbst verwalten iiber die KNX Website
=———4g lhre ETS Apps kénnen Sie iiber lhr ETS “7wE#l] |hre Firma und lhre Kontaktdaten erschei-
Apg Er;}tml? kIerkor;to mDMYKtI.X elnfasc.h e -_f,'._ nen auf der internationalen KNX Website
und schnefl verwalten. Dort konnen Sie ==wems = | und erweitern lhre Reichweite auf iiber

feststellen, wie viele Personen lhre ETS .

. 125 Linder.
App verwenden und auch lhre eigenen
Verkaufsstatistiken fiihren.
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Entwicklungskosten fiir ETS Apps

In der folgenden Tabelle sind die Kosten fiir Entwickler von ETS Apps aufgefiihrt:

Kostenart Kosten in Euro Zahlungsmodus

KNX Mitgliedschaft € 1.000,- Zahlung jihrlich. Mindestantrag in der Kategorie ,,Interested Party* (dieser
Preis gilt nur fiir Firmen mit unter 100 Beschiftigten weltweit), eine Mitglied-
schaft in einer anderen Kategorie ist ebenfalls mdglich. Niheres iiber die
verschiedenen Kategorien der Mitgliedschaft finden Sie auf unserer Website:

http://www.knx.org/knx-de/hersteller/beitreten/index.php

Nutzung des Validierungs- € 1.000,- Einmalzahlung

werkzeuges fiir ETS Apps

Validierung einer ersten € 900,- Fiir jede neu zu validierende” ETS App

Version einer ETS App

Validierung einer Upgrade- € 250,- Fiir jede zu validierende” Upgrade-Version einer ETS App
Version einer ETS App

Validierung einer Update- € 25,- Fiir jede zu validierende” Update-Version einer ETS App
Version einer ETS App

Validierung einer aus € 45,- Fur jede neuverpackte vorhandene ETS App

kommerziellen oder
technischen Griinden neu
verpackten ETS App

Gebiihr fiir jede kosten- 25% des Fir jede verkaufte ETS App; mindestens 1000 € pro Jahr fiir Firmen mit
pflichtige ETS App Verkaufspreises weniger als 100 Beschiftigten weltweit und 2000 € fiir Firmen mit mehr als
100 Beschiftigten weltweit.

* Bewertung wird von KNX Personal vorgenommen
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Vergiitung fiir verkaufte ETS Apps an Entwickler

In jedem Quartal — oder in Abweichung davon — nach-
dem ein Bruttoumsatz von 5000,— € vorliegt — legt die
KNX Association dem Entwickler einen Umsatzbericht
vor.

Der Entwickler ist berechtigt, auf der Grundlage dieses
Umsatzberichts der KNX Association eine Rechnung

zu stellen. Die KNX Association stellt dem ETS App
Entwickler die Kosten des Verkaufs bzw. des Vertriebs
der kostenlosen ETS Apps in Rechnung.

Diese Kosten kénnen nach vorheriger Absprache auch

vom Rechnungsbetrag der vorgenannten Rechnung
abgezogen werden.
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Ablauf der Entwicklung von ETS Apps

Haben Sie bereits eine Idee fiir eine ETS App!? Sie sind innovativ? Dann kénnen sie loslegen!

Zeitaufwand
(geschitzt)

Erlauterung der Aktivitit

Starten der ETS

) Erdffnen Sie ein Benutzerkonto in MyKNX und laden Sie das Software
App Entwicklung

Development Kit fiir ETS (ETS SDK) sowie den Leitfaden zur Anwendung
des ETS App Validierungswerkzeug herunter.

Zeitaufwand kann nicht
geschitzt werden

KNX Mitglied Nachdem Sie Mitglied der KNX Association geworden sind, erhalten Sie
werden alle notwendige technische Unterstiitzung bei der Entwicklung lhrer ETS 3 bis 5 Tage
App. Wir unterstiitzen Sie bei allen Fragen, die auftauchen kénnen.
BEe:tr;:;'cakgll;:g E'fI'IS Wenn lhre ETS App bereit ist fiir einen Test, beantragen Sie bei KNX
prot den Status ETS App Entwickler, dann erhalten Sie Zugang zum ETS App 3 bis 5 Tage
Validation Tool.
Wenn lhre ETS App fertig ist, laden Sie sie hoch und bitten Sie um eine Validie-
Upload & Validi- rung, damit die App im KNX Online-Shop angeboten werden kann. Es kénnen
tierung der ETS nur validierte Apps installiert und in der ETS verwendet werden. Damit wird
App ein unberechtigter Zugang zu lhren ETS Apps verhindert. Nachdem lhre ETS 3 bis 5 Tage
App validiert wurde, kénnen Sie auswihlen, ob sie ,,privat* sein soll —also nur
fur Ihren eigenen Gebrauch — oder ob sie ,,6ffentlich sein und damit allen
zum Herunterladen zur Verfiigung stehen soll.
Start Verkauf Von diesem Zeitpunkt an kénnen sie lhre ETS App tiber den KNX Online- Sofort

lhrer ETS App!

Shop anbieten!

Mehr Informationen unter:
www.knx.org

Fur weitere Informationen, zégern Sie nicht
das KNX ETS App Department zu kontaktieren:

Tel: +32.2.7758590
Email: etsapps@knx.org
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